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Plan prezentacji
ÅtǊŀŎŜ ½ŜǎǇƻƱǳ aƻŘŜƭƻǿŀƴƛŀΣ {ȅƳǳƭŀŎƧƛ ƛ LƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ 

Wspomagania Decyzji w Sytuacjach Kryzysowych i Konfliktowych 
Å Projekt pt. Research and Development on the Application of 

Cyber Warfare Simulation for Decision Supportό²ȅŘȊƛŀƱ 
Cybernetyki WAT ςBoeing Defense)

ÅaŜǘƻŘȅƪŀ ōŀŘŀƵ
ÅYƭŀǎȅŦƛƪŀŎƧŀ ƛ ǏǊƻŘƪƛ ŘȊƛŀƱŀƵ ŎȅōŜǊƴŜǘȅŎȊƴȅŎƘ
Å{ȅƳǳƭŀǘƻǊ ǿŀǊƛŀƴǘƽǿ ŘȊƛŀƱŀƵ ǘŀƪǘȅŎȊƴȅŎƘ
Å Network DefenseTrainer
Å|ǊƻŘƻǿƛǎƪƻ ƎǊȅ ǎȅƳǳƭŀŎȅƧƴŜƧ ςfederacja 
Å9ƪǎǇŜǊȅƳŜƴǘȅ ǎȅƳǳƭŀŎȅƧƴŜ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƳƛƭƛǘŀǊƴȅŎƘ όŘȊƛŀƱŀƴƛŀ 

kinetyczne i cybernetyczne (niekinetyczne))
Å Podsumowanie



Å ² ²/¸ ²!¢ ƻŘ ǇƻƴŀŘ нл ƭŀǘ ǘǊǿŀƧŊ ǇǊŀŎŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƳƻŘŜƭƻǿŀƴƛŀ 
ƛ ǎȅƳǳƭŀŎƧƛ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ǿŀƭƪƛ ƻǊŀȊ ƳŜǘƻŘ ǿǎǇƻƳŀƎŀƴŀ ŘƻǿƻŘȊŜƴƛŀ ς
ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ǎȅǎǘŜƳȅ ǎŊ ŜŦŜƪǘŜƳ ǘȅŎƘ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƵΤ

Å Projekty zrealizowane w tym zakresie:
1. PBR: System symulacyjnego wspomagania szkolenia operacyjnego ½_h/L9c

(2001-нллоύΤ ǿŘǊƻȍŜƴƛŜ ǿ /ŜƴǘǊǳƳ {ȅƳǳƭŀŎƧƛ 
i Komputerowych Gier Wojennych, AON, (2006-2008, B+RMON);

2. t.wΥ ½ŀǳǘƻƳŀǘȅȊƻǿŀƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǿǎǇƻƳŀƎŀƴƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ςsystem ekspercki 
pk. GURU(2004-2007, B+RMON);

3. t.½Υ ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ƳŜǘƻŘȅ ƛ ǘŜŎƘƴƛƪƛ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǏǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǎȅǘǳŀŎȅƧƴŜƧ ǿ 
ŘȊƛŀƱŀƴƛŀŎƘ sieciocentrycznych(2007-2010, PBZ MNiSW);

4. twΥ LƴǘŜƎǊŀŎƧŀ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ŘƻǿƻŘȊŜƴƛŀ όнллу-2010, PR MNiSW);
5. twΥ {ȅƳǳƭŀŎƧŀ ŘȊƛŀƱŀƵ ōƻƧƻǿȅŎƘ ǿ ƘŜǘŜǊƻƎŜƴƛŎȊƴȅƳ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ 

wielorozdzielczeji rozproszonej symulacji (2008-2010, PR MNiSW);
6. AsymmetricThreatEnvironment Analysis (ATHENA) ςwithin multinational

consortiumfor EuropeanDefenceAgency(2010-2012);
7. (2012-2015)  DOBR/0069/R/ID1/2012/03 System informatycznego wsparcia 
ǊƻȊǿƻƧǳ ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǇƻǘǊȊŜō ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘ {ƛƱ ½ōǊƻƧƴȅŎƘ wt,  
Realizuje konsorcjum ςLider konsorcjum WAT 

Dotychczasowe prace w zakresie symulacji 
dziağaŒ bojowych i wspomagania decyzji
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Å SEC5-PR-113700 Highway to Security: Interoperability for Situation Awareness and Crisis 
Management (HiTS-ISAC), "Requirements and Design of Automatic Alarms" (2006-2008)
ProjektȊƻǎǘŀƱzrealizowanyprzezƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿŜkonsorcjumw ǎƪƱŀŘȊƛŜ: 

EADS Defenceand Security Systems SA,  TeliaSonera, Swedish DefenceResearch 
Agency,  EADS Secure Networks,  TietoEnatorALISE,  DenodoTechnologies S.L.
HuginExpert A/S,  CyberneticaAS,  UAB "ERP, Saab AB (lider konsorcjum)
MUT, Cybernetics Faculty. tǊƻƧŜƪǘ ȊƻǎǘŀƱ sfinansowany z funduszy Unii Europejskiej

Å PBZ-MNiSW-DBO-01/I/2007 ƴǘΦ ϦaƻƴƛǘƻǊƛƴƎΣ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧŀ ƛ ǇǊȊŜŎƛǿŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛƻƳ 
ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ƻōȅǿŀǘŜƭƛϦ όнллт-2008),

Å NATO MSG 026 pt. M&S Tools for Early Warning Identification of Terrorist Activities. (2006-
2007),

Å PBZ-aLbκлммκлмоκнллп ǇǘΦΥ aƻŘŜƭŜ ȊŀƎǊƻȍŜƵ ŀƎƭƻƳŜǊŀŎƧƛ ƳƛŜƧǎƪƛŜƧ ǿǊŀȊ Ȋ ǎȅǎǘŜƳŜƳ 
ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ƪǊȅȊȅǎƻǿŜƎƻ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ƳΦǎǘΦ ²ŀǊǎȊŀǿȅΦ (2006-2009),

Å όнллфύ {ȅǎǘŜƳ !ƎǊŜƎŀŎƧƛ wŀǇƻǊǘƽǿ -bŀǊȊťŘȊƛŜ !ƴŀƭƛǘȅŎȊƴŜ ό{!wb!ύ Řƭŀ wȊŊŘƻǿŜƎƻ /ŜƴǘǊǳƳ 
.ŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀΦ tǊƻƧŜƪǘ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ǿ ½ŜǎǇƻƭŜ ƴŀǳƪƻǿȅƳ ƳƻŘŜƭƻǿŀƴƛŀΣ ǎȅƳǳƭŀŎƧƛ ƛ 
informatycznego wspomagania decyzji w sytuacjach kryzysowych i konfliktowych,

Å (2011-2014) PBR -K 15-047/2011/WAT, NCBiR, Nowoczesne technologie dla/w procesie karnym 
i ich wykorzystanie ςaspekty techniczne, kryminalistyczne, kryminologiczne i prawne

Å (2011-2013) PBR-K/15-033/2011/WAT, NCBiR, Opracowanie nowoczesnych stanowisk 
ǎȊƪƻƭŜƴƛƻǿȅŎƘ ȊǿƛťƪǎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǎƪǳǘŜŎȊƴƻǏŏ ŘȊƛŀƱŀƵ Ǌŀǘƻǿƴƛƪƽǿ KSRG

Å (2012-нлмрύ ²ƛǊǘǳŀƭƴȅ {ȅǎǘŜƳ 5ƻǎƪƻƴŀƭŜƴƛŀ ¢ŀƪǘȅƪƛ hŎƘǊƻƴȅ DǊŀƴƛŎȅ tŀƵǎǘǿƻǿŜƧ ƻǊŀȊ YƻƴǘǊƻƭƛ 
Ruchu Granicznego,  PBR NCBIR ςƪƻƴǎƻǊŎƧǳƳΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ƭƛŘŜǊŜƳ ƧŜǎǘ WAT

Å (2013- 2014) ProjektƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅ, finansowanyprzezŦƛǊƳťBoeing ό¦{!ύάLƴ {ǳǇǇƻǊǘ ƻŦ 
The NATO AWACS Program - Research and Development on the Application of Cyber Warfare
Simulation for Decision Support

Dotychczasowe prace w zakresie symulacji 
sytuacji konfliktowych i dziağaŒ antykryzysowych
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Research and Development on the Application
of Cyber Warfare Simulation for Decision Support

Integration of Polish MUT combat simulations αSWD_Tέ ǿƛǘƘ NDT software ς
final Game

DƱƽǿƴȅƳcelem ǿǎǇƽƭƴȅŎƘōŀŘŀƵōȅƱƻsprawdzenie za ǇƻƳƻŎŊsymulacji
komputerowejƻŘŘȊƛŀƱȅǿŀƴƛŀcybernetycznegonaprzebiegoperacjiwojskowejw
ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜprocesu decyzyjnego. WŜŘƴŊz ŘǿƽŎƘƎƱƽǿƴȅŎƘŎȊťǏŎƛw tym
programie badawczymōȅƱmodel symulacyjny pod ƴŀȊǿŊαaƻŘŜƭanalizy
koncepcjiŎȅōŜǊƴŜǘȅŎȊƴȅŎƘέ(ang. Ψ/ȅōŜǊConceptsAnalysisaƻŘŜƭΩ(CyberCAM)
firmy Boeingw kooperacjiz ŦƛǊƳŊScalable- aplikacjaNDT). 5ǊǳƎŊΣsymulator
²ŀǊƛŀƴǘƽǿ5ȊƛŀƱŀƵTaktycznych(SWDT) , ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅƻŘǿȊƻǊƻǿŀŏskutki
kinetyczneŘȊƛŀƱŀƵniekinetycznych(WCY,WAT.)



aŜǘƻŘȅƪŀ ōŀŘŀƵ 
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1. Wg. ĂNATO Code of Best Practice for C2 Assessmentò , naleŨy wyznaczyĺ 

miary wydajnoŜci (Measures of Performance - MoP):

Å Liczba zaatakowanych cybernetycznie wňzğ·w teleinformatycznych

ÅLiczba atak·w cybernetycznych scentralizowanych na siğy przeciwnika 

(DOS) z rozkğadem na wňzğy;

ÅLiczba atak·w zdecentralizowanych (DDOS) na przeciwnika

ÅLiczba atak·w szerokopasmowych (jamming)

PozwalajŃ one na bezpoŜrednie por·wnanie r·Ũnych typ·w cybernetycznych 

dziağaŒ ofensywnych, wykonywanych  w trakcie dziağaŒ taktycznych lub przed.  

2. Do oceny wpğywu wydajnoŜci dziağaŒ cybernetycznych  na rezultaty dziağaŒ 

bojowych wykorzystuje siň wskaŦniki  ĂMeasures of Force Effectiveness

(MoFE)ò:

Å straty wğasne, 

Å straty przeciwnika,

Å tempo natarcia, 

Å stopieŒ realizacji przydzielonych zadaŒ (wielkoŜĺ zajňtego obszaru itp.).

3. Badanie naleŨy wykonaĺ dla r·Ũnych scenariuszy atak·w cybernetycznych w 

specjalnie skonstruowanym Ŝrodowisku gry symulacyjnej



YƭŀǎȅŦƛƪŀŎƧŀ ƛ ǏǊƻŘƪƛ ŘȊƛŀƱŀƵ ŎȅōŜǊƴŜǘȅŎȊƴȅŎƘ

Å 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ /ȅōŜǊƴŜǘȅŎȊƴŜςŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƳƛƭƛǘŀǊƴŜ ƳŀƧŊŎŜ ƴŀ ŎŜƭǳ ȊƳƛŀƴť ǎǘŀƴǳ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƭǳō Ȋŀǎƻōƽǿ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅŎƘ ŎȅōŜǊǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛΦ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ 
ŎȅōŜǊƴŜǘȅŎȊƴŜ ǎŊ ƪƻƳōƛƴŀŎƧŊ ŘȊƛŀƱŀƵ ǿ ŎȅōŜǊǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ƻǊŀȊ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ 
ƻŘŘȊƛŀƱȅǿŀƴƛŀ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŎȅōŜǊǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜƎƻ ǿ ƛƴƴȅŎƘ ǿȅƳƛŀǊŀŎƘ 
ŘȊƛŀƱŀƵ ƳƛƭƛǘŀǊƴȅŎƘ.

Å ½ŘƻƭƴƻǏŎƛ ŎȅōŜǊƴŜǘȅŎȊƴŜςdysponowanie przygotowanym personelem, 
ǇǊƻŎŜŘǳǊŀƳƛΣ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƧŊΣ ƴŀǊȊťŘȊƛŀƳƛ όǳȊōǊƻƧŜƴƛŜƳύ ƛ ŘƻƪǘǊȅƴŊ 
ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅƳƛ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƵ  ŎȅōŜǊƴŜǘȅŎȊƴȅŎƘ.

Å 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ ŎȅōŜǊƴŜǘȅŎȊƴŜ ǎƪƱŀŘŀƧŊ ǎƛť Ȋ  ŎȊǘŜǊŜŎƘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿΥ
ï ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ǏǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǎȅǘǳŀŎȅƧƴŜƧ ǿ ŎȅōŜǊǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ(identyfikacja ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ 
ǎƻƧǳǎȊƴƛƪƽǿ ƛ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪƽǿ ǿ ƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ŎȅōŜǊǇǊȊŜǎǘǊȊŜƵΣ ƻŎŜƴŀ ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ cybernetycznych, ocena 
ǇƻŘŀǘƴƻǏŎƛ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿ ŎȅōŜǊǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛύ  

ï Obrona i ochrona cyberprzestrzeniςǇƻƭŜƎŀƧŊ ƴŀ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛǳΣ ƻǇŜǊƻǿŀƴƛǳΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳΣ 
ƻŎƘǊƻƴƛŜΣ ƻōǊƻƴƛŜ ƛ ŘƻǿƻŘȊŜƴƛǳ ǿƱŀǎƴȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ cyberprzestrzeni -{ȅǎǘŜƳȅ όǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ 
ǎǇǊȊťtowo-programowe) ƻǎƱƻƴȅ ƪǊȅǇtograficznej ǇƻƱŊŎȊŜƵΣ generatory ruchu ƳŀǎƪǳƧŊŎŜƎƻΣ 
Systemy detekcyjne (IDS), wykrywaƧŊŎŜ ƳƛťƪƪƛŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǊƻȊǇƻȊnawcze i ǎƻƴŘǳƧŊŎŜΣ ǳǎƱǳƎƛ 
ǿƱŀǎƴŜƧΣ ȊŀǳŦŀƴŜƧ αŎƘƳǳǊȅέΣ ǿ ǘȅƳ ǳǎƱǳƎƛΥ ƳŀƎŀȊȅƴƻǿŀƴƛŀ ƛ ǿǎǇƽƱŘȊƛŜleƴƛŀ ǇƭƛƪƽǿΣ ǎȅƴchronizacji 
oraz magazynu ƘŀǎŜƱΣ Silne mechanizmy uwierzytelƴƛŀƴƛŀΣ Χ

ï Walka cybernetycznaςŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƳŀƧŊŎŜ ƴŀ ŎŜƭǳ ǿȅƪǊȅŎƛŜΣ ȊŀƪƱƽŎŜƴƛŜΣ ŜƪǎǇƭƻǊŀŎƧť ƭǳō 
ȊƴƛǎȊŎȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŎȅōŜǊǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ƭǳō Ȋŀǎƻōƽǿ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅŎƘ przeciwnika (atak 
cybernetyczny, eksploracja cybernetyczna-bŀǊȊťŘȊƛŀ ŀǘŀƪƽǿ hakerskichǊƽȍƴȅŎƘ ǘȅǇƽǿ, Botnet
Ƨŀƪƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ǎƪƻordynoǿŀƴȅŎƘ ŀǘŀƪƽǿ ǇǊȊŜŎƛŊȍŜniowych

ï 5ȊƛŀƱŀƴƛŜ ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎŜ (LŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧŀ ǇƻŘŀǘƴƻǏŎƛςŘƻǘȅŎȊŊŎŀ ŎȅōŜǊǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ǿƱŀǎƴŜƧ ƛ 
przeciwnika, hǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ƳŜǘƻŘ ǳǎǳǿŀƴƛŀ ǇƻŘŀǘƴƻǏŎƛ ǿŜ ǿƱŀǎƴŜƧ ŎȅōŜǊǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛΣ Χύ



Przeznaczenie symulatora

SWDT

Å ²ǎǇƻƳŀƎŀƴƛŜ ǊƻȊǿŀȍŀƴƛŀ ǿŀǊƛŀƴǘƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿƻƧǎƪ 
ƭŊŘƻǿȅŎƘ ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ Ǉƭŀƴƻǿŀƴƛŀ ŘȊƛŀƱŀƵ
Å Kompleksowa ocena:
Å ǿƻƧǎƪ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƛ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪŀ
Å terenu

Å SymulacyjnaǿŜǊȅŦƛƪŀŎƧŀ ǿŀǊƛŀǘƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜΥ
Å ǎǘƻǇƴƛŀ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ȊŀŘŀƵ
Å ǎǘǊŀǘ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱƽǿ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƛ przeciwnika

Å {ȊƪƻƭŜƴƛŜ ǎȊǘŀōƽǿ ƛ ǿƻƧǎƪ
Å .ŀŘŀƴƛŜ ǎƪǳǘŜŎȊƴƻǏŎƛ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ǳȊōǊƻƧŜƴƛŀ
Å ²ŜǊȅŦƛƪŀŎƧŀ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ǇǊƻŎŜŘǳǊ ŘƻǿƻŘȊŜƴƛŀ



Edytor scenariuszy

Å.ǳŘƻǿŀ ƱŀƵŎǳŎƘŀ ŘƻǿƻŘȊŜƴƛŀΥ
Å szablony jednostek
Å ǇƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ
Å ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ

Å{ǘŀǿƛŀƴƛŜ ȊŀŘŀƵ
Å{Ʊƻǿƴƛƪƛ UiSW:
ÅȊŀǎƛťƎƛ ǊŀȍŜƴƛŀ
ÅǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ƴƛǎȊŎȊŜƴƛŀ
Å parametry taktyczno-techniczne

Å {Ʊƻǿƴƛƪƛ |h
Å {Ʊƻǿƴƛƪƛ |.ƛa
Å Baza danych terenowych
Å Baza danych o sieci drogowej



_ŀƵŎǳŎƘ 
dowodzenia

Opis 
jednostki

Wykaz 
jednostek

Opis symulatora



Jednostki 
ȊƱƻȍƻƴŜ

Jednostki 
podstawowe 
όǿŀƭŎȊŊŎŜύ

Zadania jednostek 
όǇǊȊȅƪƱŀŘΥ Řǿŀ ŜǘŀǇȅ

ASAP)

Opis symulatora



9ŘȅŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
zadania z 

wykorzystaniem 
interfejsu graficznego

9ŘȅŎƧŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ 
ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ 
interfejsu graficznego

Opis symulatora



ÅaƻŘŜƭ ǿŀƭƪƛ ƭŊŘƻǿŜƧ
ƻǇƛǎǳƧŜ Řǿŀ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜ ǎƛť ǇǊƻŎŜǎȅΥ

ïstrzelania ;

ïprzemieszczania;

ÅProces niszczenia podczas walki bazuje na 
rozszerzeniu modelu Lanchestera;

COMBAT MODEL



Network DefenseTrainer

14

Network Defense Trainer (NDTrainer) : ĂSystem 

symulacyjny (LVC) do implementacji

zaawansowanych Ŝrodowisk dziağaŒ 

cybernetycznych, wykorzystywanych do trening·w 

tzw. cyberwojownik·w. W odr·Ũnieniu od innych 

aplikacji moŨe zar·wno wsp·ğdziağaĺ z innymi 

symulatorami oraz z rzeczywistymi systemami. Aby 

skutecznie wykorzystaĺ wğaŜciwoŜci NDT naleŨy 

stworzyĺ federacjň aplikacji do wykonania 

zğoŨonego eksperymentu szkoleniowego lub 

badawczego.



|ǊƻŘƻǿƛǎƪƻ Řƻ ƎǊȅ

15



hƎƽƭƴŀ Ǉƻǎǘŀŏ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊŀ ǘŀƪǘȅŎȊƴŜƎƻ

ÅhǇƛǎ ƻƎƽƭƴȅ;

ÅSytuacja geopolityczna w regionie;

ÅAnaliza terenu

ÅKlimat i pogoda

ÅhǇƛǎ ƻƎƽƭƴȅ ƪƻƴŦƭƛƪǘǳ

ÅtƻŎȊŊǘƪƻǿŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ǘŀƪǘȅŎȊƴŀ

Å{ǘǊǳƪǘǳǊŀ ǎƛƱ

ÅtŜƱƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ

21



hƎƽƭƴȅ ƻǇƛǎ

Å IƛǇƻǘŜǘȅŎȊƴȅ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊ ȊŀƪƱŀŘŀ ǳȍȅŎƛŜ ǎƛƱ ȊōǊƻƧƴȅŎƘ ƪƻŀƭƛŎƧƛ ǿ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊǳ 
kinetycznego i intensywnego konfliktu. {ƛƱȅ ƪƻŀƭƛŎƧƛ ǎƪƱŀŘŀƧŊ ǎƛť Ȋ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ 
z: 1land, 2land, 3land. W operacji przedstawione dalej granice konfliktu 
ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ ƪǊŀƧǳ .[¦9.

Å Kraj BLUE ma klimat zmienny, 

Å Obszar operacji (AoO) ǇƻƪǊȅǿŀ ǿǎŎƘƻŘƴƛŊ ŎȊťǏŏ ǇŀƵǎǘǿŀ BLUE ƪƻƱƻ 
ƎǊŀƴƛŎȅ Ȋ ǇŀƵǎǘǿŜƳ Red.  

Å ¦ƎǊǳǇƻǿŀƴƛŜ ƪƻŀƭƛŎȅƧƴŜ ȊŀǿƛŜǊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇŀƵǎǘǿŀ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŜ ƪƻŀƭƛŎƧƛ.

Å {ƛƱȅ ƪƻŀƭƛŎȅƧƴŜ ǎŦƻǊƳƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ŘȅǿƛȊƧƛ ǿƛŜƭƻƴŀǊƻŘƻǿŜƧ ab5L±.

Å {ƛƱȅ ƪƻŀƭƛŎȅƧƴŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǳƳƻǿŀƳƛ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅƳƛ.

Å tŀƵǎǘǿƻ wŜŘ ƪǳƳǳƭǳƧŜ ǎǿƻƧŜ ǎƛƱȅ ǿ н ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŀŎƘ ƪƻƱƻ : BARANOVICHI i
BREST. wŜŘ ǇƭŀƴǳƧŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ōƭƛǎƪƻ ƎǊŀƴƛŎȅ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ŀǘŀƪǳ 
cybernetycznego. 

Å MNDIV ǇƭŀƴǳƧŜ ƻōǊƻƴť ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ ƛ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜ ƪƻƴǘǊǳŘŜǊȊŜƴƛŜ. 



Teren



Teren



hƎƽƭƴȅ ƻǇƛǎ ƪƻƴŦƭƛƪǘǳ



tƻŎȊŊǘƪƻǿŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ǘŀƪǘȅŎȊƴŀ



Sytuacja taktyczna 



{ǘǊǳƪǘǳǊŀ ǎƛƱ



{ǘǊǳƪǘǳǊŀ ǎƛƱ



tŜƱƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ǘŀƪǘȅŎȊƴŀ


